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Introducéo

O primeiro algoritmo para classificacéo de iris foi
patenteado por John Daugman em 1994
(US005291560A). As trabéculas e sulcos
encontradas na membrana da iris possuem
caracteristicas intrinsecas que podem ser
utiizadas no ambito da identificagdo humana.
Estima-se que a probabilidade de existir uma
pessoa com as mesmas caracteristicas de iris é
de 10°, o que faz com gue seja um dos métodos
biométricos mais confiaveis na literatura. O
método de classificagcdo por iris pode ser aplicado
em diversos ambientes, sendo internos e
externos. As principais aplicacdes da biometria
por iris incluem: acesso a laboratorios,
autenticacdo de documentos juridicos, terminais
bancérios, etc (DAUGMAN, 1994).

Este trabalho apresenta a classificacdo de da
textura da iris apés a morte. O objetivo deste
trabalho é avaliar a viabilidade da identificacédo de
seres humanos classificados como indigentes, por
meio da textura de iris.

Materiais e Métodos

Para a realizag&o dos experimentos foi utilizada a
base de dados Warsaw-BioBase-PostMortem-Iris-
v2, gentiimente fornecidas pela Faculdade de
Eletrébnica e Tecnologia da Informacdo da
Universidade de Tecnologia de Varsdvia, na
Poldnia  (Trokielewicz; Czajka; Maciejewicz,
2016). As amostras da base de dados contém iris
adquiridas a partir de 5 horas da morte de cada
individuo, num periodo de até 17 dias. Para
comparacao de desempenho, foram utilizados os
seguintes algoritmos: (Daugman, 1994), LBP
(OJALA et al.,, 2002), MBP (HAFIANE, et
al.,2007), CLBP (OJALA et al., 2002), LMP
(Ferraz et al.,2014), Median-LMP (Souza, J.M.;
Gonzaga, A.,2019), WLD (Chen et al. ,2010).
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Os experimentos foram realizados utilizando o
software Scilab na versdo 5.5.2 (Campbell,
2006).

Resultados e Discussao

O gréfico abaixo apresenta o resultado dos
experimentos com amostras de iris e o0s
algoritmos mencionados anteriormente.
Observando o gréfico é possivel concluir que o
descritor de textura Median-LMP é robusto para
amostras com variagdo na textura exposta por
longas horas de morte, entre 742 horas a 359
horas, e se manteve estavel quando foram
experimentados amostras com poucas horas de
exposicdo. Entre 23 horas a 359 horas, onde a
textura se mantém quase estavel, o método
proposto por Daugman apresentou o melhor
desempenho, e o Median-LMP atingiu a segunda
melhor taxa de sensibilidade neste intervalo. E
importante ressaltar que a maioria dos descritores
apresentam melhor precisédo dentro das 95 horas,
sendo mais evidente para o descritor WLD. Isso
mostra que, embora as caracteristicas da iris
sofrem mutacéo durante o tempo de morte é ainda
possivel extrair as caracteristicas e classifica-las
com precisao.
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Com base nos resultados € possivel concluir que 6 Disponivel

o descritor Median-LMP se mostra mais promissor
para este tipo de aplicacdo, atingindo
sensibilidade préxima de 95% num periodo de 359
a 742 horas e 97% proxima das 23 horas de pos-
morte. Caso seja necessario maior grau de
confiabilidade, o algoritmo de Daugman
apresentou uma sensibilidade de 99% com
amostras proximas a 23 horas de pds-morte.
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