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Palavras-chaves: programacéo, aprendizagem, ensino, pensamento focado em valores.

Introducéo

A comunicagdo entre o homem e a maquina,
tornou possivel a elaboragédo de linguagens de
programacdo, que criam agrupamentos de
comandos que séao estruturados de maneira légica
para a resolucdo de um problema especifico
(VEERASAMY; SHILLABEER, 2018), compondo
assim um programa.

Linguagens de programacdo seguem padrdes
rigidos e exatos em relagdo as linguagens
naturais. Desta maneira, para se construir um
cédigo-fonte valido, é preciso respeitar padroes de
formacdo correta de elementos textuais — analise
léxica —, ordem valida de comandos — anélise
sintatica —, e correspondéncia légica entre os
elementos sintaticos — analise seméantica —.
Sendo assim o individuo que deseja se tornar um
programador devera obedecer a tais regras além
de formar seu préprio raciocinio légico
(BANIASSAD; MYERS, 2009).

A fim de construir um conhecimento sélido na area
o aluno recorre a instituicdo de ensino como a
faculdade, com a motivacdo de agregar na
formag&o dos alunos as instituicdes compdem
suas grades curriculares de maneira a transformar
conceitos abstratos e légicos em conceitos
concretos, empregando ferramentas que facilitam
a compreensdo dos assuntos abordados e
possibilitam maior interagdo do aluno com o
computador.

Entretanto o modelo tradicional de ensino traz
consigo algumas imperfeicbes, como a
padronizac¢é@o do ensino — a turma deve aprender
no mesmo ritmo —, ensino de conceitos em
constante evolugdo com materiais defasado,
conteddo como sinbnimo de conhecimento e
apresentacéo do conteddo de maneira sequencia,
do basico ao avancado (MENDES, 2007).

A programacdo esta profundamente ligada a
lingua inglesa, por meio de palavras-chaves,
nomenclaturas e sintaxes, materiais de consulta
— livros didaticos, féruns, tutoriais e
documentacdes — séo encontrados
predominantemente escritos em inglés. Devido a
essa situagdo o aluno que nao possui proficiéncia
na lingua inglesa depara-se com a necessidade
de aprender simultaneamente conceitos de
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programacd@o e inglés como lingua estrangeira
(GUO, 2018).

Com o objetivo de compreender melhor o cenario
de ensino atual, Guo (2018), realizou a aplicagédo
de um questionario utilizando um férum como
veiculo, atingindo diversos publicos e nichos da
comunidade, as questdes abordadas indagavam a
respeito de suas experiéncias no estudo de
programacao. Ao fim da pesquisa foi possivel
analisar que 35% dos alunos tinham problemas
para compreender os materiais instrucionais e
17% possuiam dificuldades em aliar o
aprendizado  de programacdo  com 0
conhecimento necessdario para compreender os
materiais.

Apesar de relevante, nenhum método formal de
estruturacdo foi divulgado, o que impossibilita
entender as razbes que levaram o autor a
direcionar suas escolhas. Métodos formais como
0 Pensamento Focado em Valores (Value-
Focused Thinking ou VFT) proposto por Kenney
(1996), auxiliam na estruturacdo do raciocinio e
justificam as escolhas realizadas.

O trabalho teve por objetivo compreender a
situagdo de decis@o analisada e construir um
questionario com questdes que fossem possiveis
mensurar e analisar a influéncia da lingua inglesa
no aprendizado de programacdo. Para isto, foi
utilizado a metodologia Value-Focused Thinking
(VFT) para que fosse possivel compreender
melhor o problema, conduzir os decisores a
organizarem os valores e empenharem-se para
tornar realidade os objetivos categorizados.

Materiais e Métodos

O método de estruturagdo de pesquisa Value-
Focused Thinking (VFT) proposto por Kenney
(1996), prevé nortear as decisbes baseando-se
em valores, ou seja, primeiro decidir o que se
almeja, e a partir dai elaborar a estratégia para
alcanca-la. Desta maneira, 0 método VFT trata a
situagdo analisada como oportunidade de
decisdo, na qual pretende-se focar as
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necessidade e aspiracbes do decisor e em
seguida iniciar o processo de construcdo das
alternativas.
Por esse motivo os objetivos sdo essenciais para
a elaboracéo da estratégia, dessa forma a melhor
maneira de se obté-los € por meio de uma
discussao, onde é apresentado aos decisores a
situacdo analisada e entdo questionar “o que
deseja-se alcancar nessa situagéo?”, as resposta
fornecidas  poderdo ser observadas e
categorizadas em trés grupos:
e Fundamentais: caracterizam os fins que
os decisores valorizam;
e Meios: correspondem aos métodos para
alcancar os fins;
e Estratégicos: sdo utilizados para formar
uma base mais detalhada;
Apos definir a hierarquia dos valores inicia-se a
etapa de confeccdo das alternativas. No processo
de elaboracdo de alternativas, as primeiras que
vém a mente sdo consideradas as mais oObvias,
aquelas que ja foram utlizadas em situacdes
similares e que estdo prontamente disponiveis
(KENNEY, 1996). Para um maior aproveitamento,
deve-se criar 0 maior numero de questdes antes
de avalia-las, pois frequentemente a geracdo de
novas consiste em ajustar aquelas ja obtidas
(KENNEY, 1996).
No processo de criacdo de alternativas €
importante que elas atinjam os valores
especificados, sendo (til focar em um valor por
vez para satisfazer o objetivo isoladamente,
depois analisar dois objetivos simultaneamente e
assim por diante. Este processo leva a um
refinamento das alternativas o que resultara em
melhores abordagens.

Resultados e Discussao

O intuito foi elaborar um questionario pequeno,
capaz de orientar corretamente  seu
preenchimento por parte dos participantes e que
pudesse abranger os varios nichos da
comunidade de estudantes de programacédo de
diferentes localidades.
Para a aplicacdo da metodologia VFT o0s
decisores realizaram um debate e categorizam
seus objetivos como:
¢ Fundamentais: selecionar como
participantes estudantes de programacao
de vérios nichos da comunidade, produzir
guestdes que permitam analisar a
influéncia da lingua inglesa no
aprendizado de programacdo e evitar o
cansaco dos entrevistados.
e Meios: Divulgar em instituicbes de ensino
superior para obter respostas de alunos
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de todos os niveis em cursos correlatos a
computagao, criar grupos de controle com
divisdo igualitaria baseada no nivel de
proficiéncia, elaborar questbes que
apresentem o cddigo-fonte em inglés e
portugués para comparar o entendimento,
entrevistado deve autoavaliar-se sobre
seu entendimento da lingua inglesa,
avaliar o nivel de fluéncia na lingua
inglesa com base no Quadro Comum
Europeu para Linguas (CEFR), analisar
as questdes com base na fluéncia do
participante, escrever perguntas curtas e
objetivas e dividir o questionario em
secoes.

Para a elaboracéo do primeiro ponto abordado foi

preciso a criacdo de alternativas que

possibilitassem o estudante julgar seu

conhecimento em inglés (dissertacdo e escrita),

levando em consideracdo a tabela oficial do

CEFR, exemplo:

e Vocé julga sua proficiéncia de leitura em

lingua inglesa como:

Iniciante (Al)

Béasico (A2)

Intermediario (B1)

Usuério independente (B2)

Proficiéncia operativa eficaz (C1)

Dominio pleno (C2)

A segunda oportunidade vista foi a busca por

materiais didaticos e informativos—

documentacdo, féruns e tutoriais—e o fato de

serem encontrado predominantemente na lingua

inglés (MENDES, 2007), e o quanto esse fato

interfere no entendimento do assunto, sendo

assim a seguinte questdo relacionou-se a

compreensdao do material e a preferéncia de

lingua em que este foi buscado:

e Ao consultar material de ensino (livros,
artigos, videos etc.) relacionado ao
ensino de programacao de
computadores, vocé considera a
apresentacdo do conteldo na lingua
inglesa como um fator:

~Poo0ow

a. Ruim
b. Irrelevante
c. Bom

O terceiro item almejado buscou avaliar o
entendimento basico de programacdo e a
familiaridade com as regras estabelecidas para
compor um programa funcional. Para avaliar o
conhecimento de programacdo do entrevistado
foram elaborados diferentes programas utilizando
uma linguagem ficticia:

¢ Considere o codigo da fungao “f” abaixo:

funcdo f (objetol, objeto2) {
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x = (objetol.x * objeto2.x) *
(objetol.x * objeto2.x)
y = (objetol.x * objeto2.y) *
(objetol.x * objeto2.y)
z = (objetol.z * objeto2.z) *
(objetol.z * objeto2.z)
devolve ((x + y + z)
}
Ela realiza:
a. O célculo do produto cartesiano dos
pontos informados.
b. O desenho de um grafico usando o circulo
cartesiano.
c. O calculo da distancia de dois corpos no
espago.
d. Um turno de batalha naval.
Com o quarto cendrio pretende-se avaliar o
entendimento do codigo-fonte de um programa
escrito por meio de uma linguagem ficticia, e
avaliar se a apresentacdo do conteudo nas
linguas nativa, inglesa e um misto entre elas, e
analisar a dificuldade ou facilidade na
compreensao:
e Diante dos seguintes codigos fontes
abaixo, selecione o que tem melhor
entendimento sequéncia de Fibonacci (Fn

~0.5)

=Fn-1 + Fn-2):
1. 2. 3.
inteiro integer integer
numero=0 number=0, numero=0
14 j—r j—r 4 j—/
atual=1, current=1 atual=1,
anterior , anterior
=1, previous= =1,
proximo= 1, next=0; | proximo=
0; 0;
while (num
Enquanto ber <= 0){ | while (nu
(numero mero <=
<= 0){ write ("En 0) {
ter the
Mostre (" number of | Mostre ("
Digite a | terms Digite a
quantida | greater quantida
de de | than 0: | de de
termos "y, termos
maior que maior que
0: "); read(numb | 0: ");
er);
Leia (num } Leia (num
ero) ; ero) ;
} for (1=0; }
i<number;
Para (i=0 1++) { for (1=0;
; i<numero
i<numero if (1==0) { ; i++){
;o o1++) {
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Se (1==0) write ("0, if (1==0)
{ ") {
lelse
Mostre (" if(i==1 || | write ("0
0, ") i==2){ c ")
lelse
}SendoSe write ("1, if ((i==
(i==1 [ |"); |1 i==2){
i==2) { telse(
next= write ("1
Mostre (" previous+ , ")
1, "), current; telse(
}Senao{ previous= proximo =
current; anterior
proximo = +atual;
anterior current=
+atual; next; anterior
= atual;
anterior write('$
= atual; iy, "M atual =
} proximo;
atual =11}
proximo; write (' $
iy, "")s
Mostre (° }
S{i}, }
)
}
}
a. 1
b. 2
c. 3
d. Todos
e. Nenhum

Conclusodes

O objetivo do trabalho se deu em compreender a
situacdo de decisdo analisada e construir um
questionario com questdes que fossem possiveis
mensurar e analisar a influéncia da lingua inglesa
no aprendizado de programacdo. Para isto, foi
utilizado a metodologia Value-Focuse Thinking
(VFT), para que fosse possivel compreender
melhor o cenério analisado, e conduzir os
decisores a organizar os valores e empenhar-se
para tornar realidade os objetivos categorizados.
Conclui-se que, a aplicacdo do método VFT
mostrou-se eficiente em alinhar os valores dos
decisores e gerar uma lista de objetivos,
apresentando um conjunto de critérios e
alternativas que serdo utlizadas para dar
prosseguimento na aplicacdo do estudo onde as
guestdes elaboradas serdo aplicadas em um
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guestionario, e apos sua aplicacéo sera possivel
compreender os estudantes de programacdo e
suas principais dificuldades, contribuindo assim
para futuros aprimoramentos no abordagem de
ensino.
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