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Introducéo

A biometria tem sido utilizada no mercado para
autenticar a identidade de seres humanos.
Dentre as tecnologias existentes podemos citar,
impressao digital, face, iris entre outros. Estudos
indicam que a regido periocular de um ser-
humano possui atributos capazes de autenticar
um individuo de maneira Unica (PARK, 2009).
Com base neste problema, pode-se obter um
sistema de autenticacdo de alta confiabilidade,
visto que sdo utilizadas caracteristicas
peculiares da iris, e regido ocular como:
sobrancelha, cilios, formato do olho, cor da iris
e textura de pele da regido ocular.

Objetivos

Este trabalho propSe um estudo comparativo
entre diferentes bases de dados da regido
periocular. O objetivo especifico foi investigar
um algoritmo com maior confiabilidade para
classificagcdo dos padrdes da regido periocular.

Material e Métodos

Para realizacdo deste trabalho foi proposto a
utilizacdo das bases de dados: UBIRIS.v2
(PROENCA, 2010) e CASIA-Iris-V4-Distance
(Chinese Academy of Sciences Institute of
Automation. 2005) A base de dados UBIRIS.V2
possui amostras da regido periocular (esquerda,
direita), jA a base de dados CASIA-Iris-V4-
Distance possui amostras de face.

Para a classificacdo da textura foram utilizadas
duas redes neurais: InceptionVl (SZEGEDY,
2015) e MobilenetV2.7 (HOWARD, 2017).

Os experimentos com a base de dados CASIA-
Iris-V4-Distance foram divididos em trés
subconjuntos, sendo um para o olho direito,
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outro para o olho esquerdo, e outro para a faixa
do rosto que compdem ambos os olhos, a
segmentacao foi realizada através da utilizacdo
do algoritmo Viola Jones. A base de dados
UBIRIS.v2 foi dividida em dois novos conjuntos,
um para cada olho.

Para cada subconjunto, foi realizado o
treinamento das amostras, obtendo-se redes
diferentes para cada subconjunto de
treinamento. Dentre as amostras, foram
separadas 60% para treinamento e 40% para
teste.

Para validagdo dos dados multiclasse, foram
utilizados 3 algoritmos: OneVersusAll com um
treinador binario L-BFGS de regressao, L-BFGS
de entropia méxima e Naive Bayes.

Resultados e Discussao
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Figura 1 — Taxa de sucesso usando a rede
InceptionV1
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Figura 2 — Taxa de sucesso usando a rede
MobilenetV2
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A andlise da taxa de sucesso dos métodos
utilizados representados na Figura 1 e Figura 2
apresenta a influéncia que a qualidade e
padronizacdo dos dados possui sobre a
capacidade de reconhecimento biométrico de
uma rede neural. A base de dados UBIRIS.V2,
diferentemente da base de dados CASIA-Iris-
V4-Distance, apresenta dados com influéncia da
iluminacdo local, além de estarem em uma
resolucdo inferior, gerando um impacto na

qualidade de classificacdo dos métodos
aplicados. O algoritmo de treinamento
OneVersusAll, por possuir uma maior

complexidade no processo de classificacao,
gerou uma taxa de sucesso maior que 0S
demais algoritmos, porém com um custo maior
de desempenho, enquanto os algoritmos L-
BFGS e Naive Bayes concluiram o processo de
treinamento entre dois e cinco minutos, o
algoritmo OneVersusAll realizou os mesmos
treinamentos levando entre trinta e cinquenta
minutos para a conclusao.

Conclusdes

A eficiéncia de sistemas biométricos criados
através de inteligéncia artificial se torna inerente
a qualidade do material disposto para a criacao
do mesmo. Redes neurais convolucionais
possuem a capacidade de abstrair informacgdes
de maneira eficiente em conjuntos de dados de
grandes proporgbes, o0 que facilita o
desenvolvimento de sistemas de
reconhecimento biométrico, além de possuirem
uma facil integracdo com diversos sistemas
computacionais atuais.
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